Navrh expozicie pre Ekocentrum Cunovo
Ciel'ova skupina: MS, 78§, S§, rodiny s det'mi, turisti

Cisla uebni slizia pre ugel tematického rozdelenia expozicie, ale nezodpovedaji ¢islam miestnosti
v arch. projekte Ekocentra Cunovo. Rozlozenie tém do uéebni bude predmetom d’al3ich diskusii.

UCEBNA 1: TEMATICKE ZAMERANIE — VODA

Ciel: Priblizit’ ndvStevnikom vznik a vyvoj vniitrozemskej delty, ako aj prirodné zdkonitosti v krajine,
ktora formovala a stale vyrazne ovplyviiuje rieka Dunaj.

Témy:

* Rieka Dunaj - Co je vniitrozemska delta, ako vznikala, delta v minulosti, dnes - vznik/postupné
premena

« Zitny ostrov — podzemna voda, délezitd zasobarefs pitnej vody, riziko znedistenia podzemnych vod
* VD Gabc&ikovo - hospodarsky vyznam VD, vplyv na prirodu/biodiverzitu/krajinu, negativa/pozitiva
« Zaplavy, prifiny, mozné rieSenia, Zivot v krajine ovplyvnenej zdplavami

* Rastliny a Zivoichy Dunaja - viazané na tedlicu a stojat(i vodu, Zivot vo vodnej nadrzi

a v prirodzenej/prehradenej rieke

* Miestne zaujimavosti

Navrhované formy prezentacie
Min. 4 interaktivne prvky, napr.:

- stena s interaktivinymi prvkami {d’alej len ,,interaktivna stena®, pozri foto niZ3ie), tabul’a
s otonymi prvkami, resp. iny prvok (napr. na kviz, d'alej v texte len ,kviz*)
- zobrazenie Zivotného cyklu vybraného druhu ryby na stene (plastické prevedenie, otvaracie
Casti s informaciami ...}
- dotykovy panel (3D prezenticia zamerana na vznik a Zivot delty — nadviznost’ na 3D kino)
- interaktivny model delty s pouZitim vody, ktory odzrkadl'uje redlne formy reliéfu v Gzemi,
moznost” modelovania rieCnej krajiny napr. v piesku, resp. v inom substrate, pozorovanie
rienych procesov (odplavovanie a usadzovanie rieéneho materidlu, vznik a zénik ramien
a pod.) — umoznit’ navitevnikom pracu s modelom, simulovanie tedtcej vody, napr. pouZitim
vicsej nadoby s pieskom, ktory sa da ,,sprchovat™
Fotografie + text (panely)
Na podlahe farebne schematicky namal'ovany tok Dunaja od prameiia k delte s hlavnymi pritokmi
(foto nizdie)
Akvarium s druhmi ryb pévodnymi v povodi Dunaja

UCEBNA 2: TEMATICKE ZAMERANIE - LUZNY LES

Ciel: Priblizit’ ndvitevaikom krasy luZného lesa, Zivot v lese, na stromoch, v dreve, v pdde,
v korunach stromov, s dérazom na zvla$tnosti a zaujimavosti.

Témy:

« Co je luzny les, ako vzniké, typy luZného lesa
* Rastliny a zivo¢ichy luznych lesov, ich adaptécia na ekologické podmienky
* Zaujimavosti z luzného lesa (napr. liany - podobnost’ s dazd’'ovymi pralesmi a pod.)



« Ohrozenia, moznosti ich zachovania
* Rozdiel medzi prirodzenym luznym lesom a monokultiirou §lachtenych nepévodnych druhov

Navrhované formy prezentacie
Min. 5 interaktivnych prvkov, napr.

- maketa stromu s ,,otvaratelnou kérou®, ktord umozni pozriet’ sa do stromu (priklad dubov,
ktoré boli pouZité na stavbu sypky), vo vnitri stromu moZnost’ pozorovat’ komdrky
Zivotichov (dutinové hniezdice - d'atel, sykorka, cicavce ako plch veverigka, netopiere, pod
kérou larvy chrobakov v dreve a pod.), moznost’ po jednoduchych schodikoch vystipit
k dutinam uloZenym vy$3ie), makety vtakov na strome + zvuky vtikov

- interaktivna stena

- 3D model bobrej hate (deti st mozu vyskasat’,,postavit™ bobriu hradzu)

- panel s otaacimi prvkami (kviz)

Zapojenie vSetkych zmyslov — prvky na aktivity zamerané na hmat, Such, chuf, shuch, zrak
Instalacia prirodnin (hniezda, vaji¢ka, pierka, koZudiny, exponat bobra (o$etreny tak, aby sa ho deti
mohli dotykat?/ alt. model bobra, odliatky stdp Zivodichov........ )

Fotografie + text (panely)

»Odpocivadlo” v hniezde orliaka morského (foto nizsie) — alt. umiestnit’ v podkrovi sypky

UCEBNA 3: TEMATICKE ZAMERANIE - LUKY A PASIENKY

Ciel’: Oboznamit’ ndvstevnikov s ekosystémom luk a pasienkov, atraktivnou formou
sprostredkovat’ informacie o konkurencii a evoluénych stratégidch rastlin a Zivogichov, o vzacnych
druhoch viazanych na tieto nelesné biotopy, o ich ohrozeni a ochrane a s tym stvisiacej potrebe
manazmentu,

Témy:

* Ako vznikhi liky a pasienky, aké si medzi nimi rozdiely, typy —~ viizba na hospodarenie &loveka

* Rastliny a Zivogichy lik a pasienkov, ich evoluéné stratégia, ich adaptdcia na ekologické podmienky
« Tienista stranka kosby

* Zaujimavosti z lak a pasienkov

» Ohrozenia, moZnosti ich zachovania

Navrhované formy prezentacie
Min, 4 interaktivne prvky, napr.:
- zostavenie kvizu
- makety stebiel travy, ¢lovek prechadza lukou z pozicie hmyzu, vietko na luke je zrazu vadsie
ako Clovek, on sa prediera pomedzi stebld trév a stretava iny hmyz, pavudinu, mravenisko,
v ktorom mravce kimia larvu motyl'a modracika — na spsob mikrokozmos, opel'ovade —
viela, osa, Emeliak — ukdzky plastov a hniezd a vysvetlenie rozdielov materidlu a nasiedne
vyhody/nevyhody, hniezdo zajaca/baZzanta/prepelice v trave apod.
Fotografie + text (panely)




UCEBNA 4: TEMATICKE ZAMERANIE — POLIA

Ciel’: Priblizit’ ndvitevnikom pestovanie pol'nohospodarskych plodin a ich nésledné spracovanie,
nakolko objekt je umiestneny v pol'nohospodarsky intenzivne vyuZivanej krajine s bohatou historiou.

Témy:

* Kultirna pol'nohospodérska krajina, pestovanie plodin, ich chemické oetrovanie, BIO alternativy

* Rastliny a Zivogichy poli, zmeny p6dnej fauny

+ Kultirne rastliny a délezitost’ opel'ovadov

+ Odnos Grodnej vrstvy pddy, zastavanie polnohospodérskej pddy, znedistenie

* Poznavanie pol'nohospodarskych plodin a ich vaZenie a spracovanie v ramei praktickych aktivit, pre
mlad$ie deti pozndvanie hospodarskych zvierat a vyrobkov z nich

» Zaujimavosti

Navrhované formy prezentacie
Min. 4 interaktivne prvky, napr.:
- interaktivna stena (pod zemou, nad zemou...)
- drevené dopliiovacky a spajacky
- model Zivota v pdde (vstup ,,pod zem* - nora krtka, cesti¢ka daZdovky, korene rastlin a pod.)
- kviz
Fotografie + text (panely)
Ukazky pestovanych plodin, vyrobkov (napr. jednoducha ramenna vaha a nadoby s plodinami + sada
tloh pre deti rdznych vekovych skupin)
Model hniezda kane popolavej (hniezdi v obilf) a zajaca pol'ného

UCEBNA 5: TEMATICKE ZAMERANIE - CHRANENE UZEMIA
Ciels Stru¢na a ndzornd prezentacia chranenych tzemi Slovenska a BA kraja
Témy:

* Narodné parky Slovenska - ,,naj“ z NP (9 NP, zakladné informacie a zaujimavosti o kazdom NP —
struéné, vystizné)

+ Chranené krajinné oblasti Slovenska - ,naj* z CHKO (14 CHKO, zikladné informacie a
zaujimavosti o kazdej CHKO — struéné, vystizné)

» Spristupnené jaskyne v pdsobnosti SOP SR (13) — ako vznika jaskyna, jaskyiia ako biotop,
zaujimavosti o kazdej jaskyni, struné, vystizné, minimum textu

* Chranené lizemia v ramci BA kraja (maloplodné — zakladné informacie)

+ Natura 2000 - o je Natura, o st druhy a biotopy eurdpskeho vyznamu, lokality UEV a CHVU
v BA kraji (zakladné informacie)



Navrhované formy prezenticie
Min. 4 interaktivne prvky, napr.:

- 3 D model krajiny Zapadného Slovenska
- interaktivna mapa SK (VCHU SK, jaskyne, MCHU + izemia NATURA 2000 BA kraja)
- dotykovy panel (3D prezentcia jaskyne, ako vznikd, vyzdoba, fauna, fiora)
- prvky na kviz
Fotografie + text (panely)

UCEBNA 6: TEMATICKE ZAMERANIE — CITES

Ciel’: Pomocou nazornych ukézok upovedomit’ navitevnikov o moZnych nasledkoch medzindrodného
obchodu s ohrozenymi druhmi rastlin a Zivo&ichov.

Témy:

« Co je CITES, ako funguje

* CITES a SR

« Slovenské druhy rastlin a Zivogichov zaradené do zoznamov CITES
* Naj¢astejsie dovazané suveniry vyrobené z ohrozenych druhov

Navrhované formy prezenticie:

Min. 2 interaktivne prvky (navrhnit)

Stala expozicia (vyber exemplérov v sklenenych vitrinach zabezpedenych proti poskodeniu a kradezi
- priklady suvenirov z ohrozenych druhov, priklady rdznych spésobov nelegilneho prevozu vzacnych
druhov a pod.)

Vel'koplosné fotografie (vyber ohrozenych druhov rastlin a Zivo&ichov verzus vyrobky z nich)
Nadrozmerna mapa sveta (napr. na podlahe — vyuZitelna na aktivity, hra ,,na zemi* o obchodovani
so vzacnymi druhmi, vizby dopytu v rozvinutych krajinach na biologickl rozmanitost’ rozvojovych
krajin

UCEBNA 7 (MULTIFUNKCNA SALA): TEMATICKE ZAMERANIE — HISTORICKA
EXPOZICIA

Ciel: V sile sa prezentujii najddlezitejsie informacie o objekte, historicky prehl'ad rokov obce,
archeologické nalezy a osobnosti obce s prepojenim na hlavné mesto Bratislava.

Témy:

» historia kaStiela a sypky — zakladna charakteristika objektov, stavebno-historicky vyvoj, navrhy
obnovy,

« historia Cunova — prehlad udalosti po jednotlivych storogiach

* histéria Cunova spita s Dunajom - Cunovo od konca 17. storodia a v 18, storogi

+ archeologické nalezy z obdobia Rimskej ride ~ bronzova minca z Cunova

* osobnosti - Gaspar Laab, Agost Sotér, Maria Terézia

Navrhované formy prezenticie (formy v ramci u¢ebne &. 7 st zoradené podla tém expozicie vysie
= 1. odrazka formy zodpoveda 1. odrazke témy atd’)




* 3D Maketa kaStiela a sypky s popisom, zaroveil aj s vnatornou prezenticiou miestnosti, Vedla
makety, 2 menSie tabule uchytené k zemi so struénymi popismi. Na zemi/stene velkia 3D mapa
Eurépy s priblizenim Ba regiénu, Bratistavy a Cunova
* Min. 1 ks vel’kej podsvietenej tabule s uvedenymi informaciami na stene/ na stene - 3D Sasova os
so znazornenymi vybranymi udalost'ami
* Min. 2 Interaktivne panely/obrazovky na stenich - moZznost preklikdvat sa jednotlivymi
informaciami a fotkami
* MenSia vykladna skrifia v rohu miestnosti

¢ Maketa bronzovej mince a ostatnych prezentaénych nalezov

®  Okulus min. 2 ks s prepojenim na antickt Gerulatu a villa Rustica — spracovanie historického

obdobia Rimskej rife — s prepojenim na BA, BSK

* Prezentacny panel

CHODBA KASTIEEA
Ciel': prierezovo poukézat’ na proces obnovy arekondtrukcie kaStiela asypky a odprezentovat
najvyznamnejsie atraktivity (zaujimavosti) v blizkom okoli

Témy:
* proces obnovy kastiel'a a sypky
* najvyznamnejsie atraktivity v okoli

Navrhované formy prezenticie:
« fotografie s popismi umiestnené na stenach pozdiz celej chodby, dotykova obrazovka/obrazovky na
stene

DIELNA
- stoly, stoli¢ky, vesiaky a odkladaci priestor na material a prirodniny
- vicsie umyvadlo (privod vody)
- interaktivna tabul'a

EXTERIER
Min. 7 interaktivnych prvkov, napr.:
wzvonkohra® z drevin
- pieskovisko so skamenelinami (s moZnost'ou vyuZitia vytvarania stép Zivodichov)
- pocitovy chodnik
- drevené tabule s otoénymi prvkami
- panel stopy - bludisko
- tunel z vibovych pritov, resp. ina stavba
- hniezdo, do ktorého mézu 2-3 deti naraz vyliezt’ (cca 1,5 m nad zemou, okolo hniezda malé
zabradlie) a pod.
SYPKA
Min. 15 interaktivnych prvkov

Prizemie:
- na stenach budi osadené listy/inStalaény systém na obrazy/plagaty/fotografie



- kvalitné osvetlenie vystavnych priestorov/vystavovanych objektov
- priestor na instaldciu obrazov/plagatov napr. na maliarskych stojanoch

Prvé poschodie:
- zelena smart doméacnost- ndzorné ukazky, na ktorych si navitevnik priamo vysk(3a zariadenia
takejto domécnosti od triedenia odpadu, cez tepelné Eerpadld, izol4cie, systém na zber
dazd’ovej vody az po alternativy ¢istiacich prostriedkov v BIOkvalite.

Druhé poschodie:

MozZnost’ vyuzitia nadherného podkrovného priestoru na workshopy mensich skupin a trvalé
indtalacie, napr. hniezda orliaka a d’al3ich Zivo&ichov vo forme kitiku na odpog&ivanie doplnené o 3D
obrazy z blizkej prirody. Takéto vyuzitie priestoru by bolo viactii¢elové a mohli by tu pracovat’ mensie
skupinky napr. po¢as workshopov s réznym zameranim.

FOTO na inpiraciu

rieka na podlahe










